


ÊÇÑÊ´Õ¨ŒÒ!! 
นี่คือ DJNY 
กับเอพริล!!

เราจะมา
พูดถึงคลิป
สตูดิโอกัน!!

เอ๊ะ!?

อีกแล้วเหรอ!?

แผ่นไม้อัด?

ยิงแฟลช

อัดหน้า 

มึนไปเซ่!!

....................

à¨ŒÒ
พวกติด
เกม...จริงสิเอพริล! 

ฝากอธิบาย
เล่มนี้ด้วย

นะ!!

ตู๊ดด
ดด
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ม... มีสาย
อยากคุย
ด้วยค่ะ...

ไหนมา
คุยซิ

ถ้าไม่สอน
เองเราจะ
ปลดคุณ
แล้วนะ
ครับ

º... 
บ.ก.?

ร... รออะไร

อยู่ล่ะ!! เรา

มาเริ่มบท

แรกกัน

เถอะ!!

อยากสอน

มาก!! 

อยากสอน

ที่สุดเลย!!

ใช่เร้อ...?
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ซ้ือได ้ โดยตรงจาก 
h t t p s : / / w w w . 
clipstudio.net หรือ
ตามเว็บต่างๆ ท่ีเปิด
ขาย เช ่น http://
www.amazon.com 
และ App Store ของ 
iOS

นอกจากน้ียังติดตามข่าวสารจากเพจ Clip 
Studio Paint ได้อีกด้วย! เพราะโปรแกรมน้ี
ลดราคาบ่อยมาก!! และสามารถอัพเกรดจาก 
Debut, Pro เป็น EX ภายหลังได้ด้วย!

ฟังก์ชันเริ่มต้น DEBUT PRO EX

วาดภาพ	Illustration	และ	Manga	ในหน้าเดียว *  
การจัดการไฟล์หลายหน้า 

วาดเส้น	Vector  
ก�าหนดค่าของเครื่องมือ  

ฟีเจอร์ส�าหรับการท�าแอนิเมชัน * * 
LT	conversion	การท�า	3D	หรือภาพถ่ายเป็นภาพ	2D 

Export	ไฟล์ส�าหรับพิมพ์หลายหน้า 
มาทีเรียลและสกรีนโทน *  

*ใช้งานได้	แต่ไม่สามารถใช้ได้เต็มฟีเจอร์

ความแตกต่างกันของแต่ละรุ่น

หำโปรแกรมจำกไหน?
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ใช้ท�ำอะไรได้บ้ำง?

หน้ำตำของโปรแกรม

Tools:	
เครื่องมือ
ต่าง	ๆ

Canvas:
หน้ากระดาษ

Sub	tool:
เครื่องมือแยกย่อย

Tool	property:	
ส�าหรับก�าหนด
รายละเอียด
เครื่องมือ

Brush	size:	
ขนาดหัวแปรง

Color	wheel:	
ส�าหรับเลือกสี

Navigator:	ภาพ
รวมและขยับหน้า

กระดาษ

Layer	property:	
ส�าหรับก�าหนด
ค่าของเลเยอร์

Layer:	ชั้นส�าหรับ
การวาดและลงสี

ภาพอิลลัส,	ภาพเหมือน,	สี,	ขาวด�า	ฯลฯ	มีอุปกรณ์ช่วย
วาดภาพเหล่านี้ได้อย่างครบครัน!

คอมิก,	มังงะสีหรือขาวด�า	ไฟล์ภาพส�าหรับ
การพรินต์

หน้าตาของโปรแกรมจะมีหน้าต่างหลากหลายให้ก�าหนดค่าเพื่อความสะดวกในการท�าภาพของพวกเรา

อิลลัส

มังงะ
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แต่มันคือ
ความอิสระที่
ท�าเอฟเฟ็กต์
บรัชได้ยังไง

ล่ะ!!

ข... ขี้โกง
มาก!!

บรัช วาด

บรัชพวกน้ีช่วยให้ประหยัดเวลาในการวาดได้ค่อนข้างมาก	 โดยเฉพาะฉากที่ต้องลงรายละเอียดเยอะ	 นอกจากน้ันเรา

สามารถท�าบรัชของตัวเองได้อย่างอิสระอีกด้วย	แต่หากใช้บรัชช่วยอย่างเดียวจะท�าให้ภาพดูแข็ง	จึงแนะน�าว่าให้ใช้ผสม

กับการวาดเองเพื่อความเนียนจะดีที่สุด!!
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คลิกเปิดปิดส�าหรับการ
ก�าหนดค่าที่จะแสดงในช่อง	

Tool	Property

ส่วนก�าหนดค่าต่าง	ๆ

ภาพตัวอย่าง
ของบรัช

ชื่อบรัช

หัวข้อการ
ก�าหนดค่า

กำรสร้ำงบรชัเอง

คลิก	 	 	 	 	 เพื่อท�าบรัชข้ึนมาใหม่	 ต้ังช่ือให้เรียบร้อย 

แล้วคลิกตรงประแจ	เพื่อแก้ไขการก�าหนดค่า

หากบรั ช ท่ี มี ม า ใ ห ้
ไม ่ เหมาะมือ เราก็
สามารถสร ้าง เอง 
และปรับได้ค่อนข้าง
อิสระเช่นเดียวกัน เรา
มาดูวิธีสร ้างบรัชกัน
ดีกว่า
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เลือกสีแดง

แล้วคลิกที่แถบ	
Layer	Color

ดัดแปลงเป็นผ้าแนบไหล่

ใส่ชดุให้ตวัละคร

ก่อนที่ตัวละครจะเป็นหวัด เราจะมาร่างเสื้อด้วยการคลิก  (New Layer) จากนั้นท�าเป็น 
 (Set as Draft Layer) แล้วคลิกที่  (Layer Color) ท�าเป็นสีแดงด้วยการเลือกสี

จาก Color Wheel แล้วเทใส่แถบ Layer Color จะได้แยกชุดกับตัวละครง่ายๆ

เอ๋? ไม่ร่างลงเลเยอร์
เดียวกันเลยเหรอคะ?

เติมเสื้อและชุดเกราะตามที่ออกแบบไว้	ดัดแปลงได้ตามเห็นสมควร

หืม? น่ียังใส่แค่คร่าวๆ อยู่งั้นเหรอคะ? 
ยังไม่มีรายละเอียดเลย?

ใช่แล้ว! รายละเอียดทีเ่หลอื
จะไปเติมตอนตัดเส้น

ถ้าอยากข้ามมาขั้นตอนนี้ให้เปิดไฟล์	lesson2-2.clip	ได้เลย
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รอยยับ

ถ้ากระโปรงตรง
เกินไปจะดูแข็ง

ทิศทางการสะบัด

ลากเส้นปลายกระโปรง

เติมจีบลงไปข้างล่าง ลากเส้นเชื่อมสองฝั่ง

วาดผ้าถูกสะบัดให้สัมพันธ์กับหางและ

ผม	และวาดเกราะไหล่เป็นอันเสร็จ

วาดเส้นทีจ่ะเป็นรอยยับ

วาดจีบกระโปรง	โดย

มีมุมทีหั่กตามรอยยับ

ที่เราร่างไว้	 เป็นการ

สร้างความพลิ้วไหว

วาดเส้นขอบกระโปรงตามรอยยับ
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และตัวละคร
สีส้มใน

Background 
จะเป็นงูที่ถูก
ก�าจัดไปแล้ว

เข้าใจล่ะ!
ที่แบ่งเป็นสีๆ 
ไว้เพราะจะท�า
แยกเลเยอร์
เป็นส่วนไป
สินะคะ

หึ... แต่ยัง
มีวิธีร่างที่
ง่ายกว่านี้

อีกนะ

เอ๋? อีกแล้ว
เหรอ?

ภาพนี้ใช้
ซ�้านี่!

นั่นก็
คือ!!

การร่างลักษณะนี้อาจยุ่งยากนิด	แต่หากช�านาญแล้วจะตัดขั้นตอนบางอย่างทิ้งก็ไม่เสียหาย
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ก็ไม่โกงนะ...

ร่างจาก
โมเดล 3D 
ยังไงล่ะ!!

บ... แบบนี้
มันไม่โกง
เหรอ!!?

ลากใส่กระดาษ

กำรใช้โมเดล	3D	ส�ำหรบักำรร่ำง

การร่างด้วยโมเดล	3D	เร่ิมเป็นทีนิ่ยมในปัจจบุนั	นอกจากจะได้สัดส่วนทีไ่ม่เพ้ียนจาก

ที่ตั้งใจไว้	และยังช่วยประหยัดเวลาคิดมุมกล้องยากๆ	ได้อีกด้วย

เร่ิมใช้โมเดลด้วยการเลือกที	่

Material	>	3D	>	Body	type

ขยับยากจัง!!

......
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บทที่ 6
สีสัน กับตัวละคร
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วิธีลงสี
เคยสอน
เป็นวิดีโอ
ในเพจ 

Drawing 
Comics 
ไปแล้ว!!

ขอตัวไป
เล่นเกม
รอก่อน
ล่ะ!!

สอน
แล้ว!! 
สอน
แล้ว!!

ดับไฟ
ที!! ดับ
ไฟ!!!

.............

กำรลงสีพืน้

จากท่ีเราวาดไว้ในบทที่ 
4 หรือไฟล์ lesson 5-1.
clip จะเห็นว่าเส้นทับกัน 
แบบนี้ เราจะมาลงพื้นขาว
เพื่อแยกแต่ละตัวละคร
ออกจากกัน
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ลากเส้น
ครอบ

ลงสีให้อัตโนมัติ

สีที่เกินมา

เลือก	Opacity

เทสี
เพื่อลบ

เร่ิมจากการปิดเส้นที่ลงราย

ละเอียดด้วยบรัชดินสอออก

ก่อน	และใช้	 	 (Fill)	 เท

สีลงไป

การลงสีพ้ืนน้ันเราจะไม่ใช้สี

ขาวสนิท	 จะใช้เหลื่อมๆ	มา

ทางน�้าเงินนิดหน่อย	 เพราะ

ตามความจริงแล้วไม่มีอะไร

ที่ขาวสนิทจริงๆ

การเทสีที่รวดเร็วอีกวิธีก็คือ	ใช้	 	(Marquee)	ใน	Fill	Tools	ด้วย

การลากเส้นครอบวัตถุ	 จากน้ันตัวโปรแกรมจะลงสีส่ิงที่อยู่ภายใน

อัตโนมัติ	แน่นอนว่าต้องปิดเส้นให้สนิทด้วย

ในกรณีที่สีเกินมาในช่องที่ไม่ต้องการ	ให้เราใช้	Opacity	และ	 	(Fill)	เทสีลงไปเพื่อลบสีส่วนเกิน
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Clip	at	layer	below Lock	Transparent	Pixel

กำรใช้	Clip	Layer	กับ	Lock	Transparent	Pixel

สองอย่างนี้ใช้ในการลงสีคล้ายกันคือ	ท�าให้สีไม่ออกนอก

กรอบพื้นหลัง	แต่มีความต่างกันในแง่ขั้นตอนการลงสี

คลิปเลเยอร์น้ันสามารถลงสีไม่ให้ออกจากกรอบได้จาก

เลเยอร์พ้ืนล่างที่คลิปเอาไว้	 สามารถคลิปได้เร่ือยๆ	 ไม่

จ�ากัดเลเยอร์ต่อหน่ึงเลเยอร์พ้ืน	 ข้อดีคือ	 เป็นระบบ	

สามารถแก้เป็นส่วนๆ	ได้

ล็อคทรานส์พาเรนท์จะเป็นการล็อคไม่ให้เราลงสีออกจาก

สีที่เราลงเอาไว้ก่อนหน้า	 ซึ่งจะท�าได้เลเยอร์ต่อเลเยอร	์

ข้อดีของการล็อคก็คือ	ความรวดเร็วในการลงสี

ใช่แล้ว!! อยู่ที่ว่าเราจะเลือกใช้แบบไหน 
ซึ่งจะใช้พร้อมกันทั้งคู่ก็ไม่ผิดอะไร

แบบน้ีแปลว่าเราสามารถเลอืกได้ว่าจะลง
สีแบบไหนก็ได้สินะคะ?
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ใช้	 	(Figure)	Radial	line	จดุทีต่รงกลางดวงอาทติย์

แล้วใช้	 	(Brush)	ลากเงาตกกระทบจากเสา	แล้ว

เราจะได้เงาตกกระทบจากเสาทีม่าจากแสงดวงอาทติย์

เส้นตรงของราวให้ลากจากไม้บรรทัดเก่า	และลูกกรงด้วยไม้บรรทัด	Radial	line	จากนั้นใช้สีน�้าเงินท�าเงา	2	อีกครั้ง	และ

ตบด้วยสีน�้าตาลสว่างเป็นแสง

ลงสีรูปปั ้นโดยใช้สีเดียวกันกับที่

ลงเสา

รวมเลเยอร์เส้นของควันเข้ากับสี	

โดยไม่ต้องล็อค	Opacity
ใช้	 	(Brush)	วาดเพ่ิมเติมและใช้	

Opacity	ลบส่วนเกิน
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เติมเงาลงไปโดยใช้เทคนิคเดียวกบั

ก้อนเมฆ

ใช้บรัช	 	(Brush)	Dry	bleeding	

water	color	สร้างฝุ่นขึ้นรอบๆ

คลิก	 	(New	Raster	Layer)	และลงฝุ่นทบัรูปป้ันด้วย	จะได้ดูไม่ลอยอยู่โดดๆ

ใช้	 	 (Airbrush)	 Droplet	 ท�าเม็ดฝุ่นขึ้นมา	 โดยใช้สีของ

ควัน	และรูปป้ันผสมกนั	จะท�าให้ภาพดูแตกกระจายรุนแรงข้ึน

มาถึงส่วนของหาง	 ให้ไล่สีจากสีด�าให้อ่อนลงเพ่ือสร้าง

ระยะ
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เปิดเลเยอร์ควันด้านบนสุดและท�าข้ันตอนเดียวกันกับ

ควันรูปปั้น

ปรับ	Opacity	ของเลเยอร์เป็น	50	และสร้างเลเยอร์ใหม่

ขึ้นมาอีกครั้ง

เมื่อปรับ	Opacity	ไว้ที่	50	อีกครั้ง	เราจะได้ควันที่ทับกันสวยงาม

เติมเศษฝุ่นและควันทับปลายหางให้ดูสมบูรณ์และ

ไม่ลอย

ลงสีควันอีกครั้งหนึ่งในเลเยอร์ใหม่

เปิดงูขึ้นมาและลงสีควันโดยก�าหนดให้ควันไม่ถูกงูทับ
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ปิดเลเยอร์	และเติมเมฆในส่วนที่มองไม่เห็น

เกลี่ยแสงและเงาให้ดูเป็นก้อนเมฆ

ปรับ	Opacity	ของเลเยอร์ 

เป็น	47%	 เพื่อให้ส่วนที่

เป็นเงาดูบางใสและทะลุ

ได้

ใช้	Opacity	ปาดออกบางส่วนให้ดูเป็นไอน�้าบางๆ

ใส่เงาลงไปด้วยเทคนิคเดียวกันกับเมฆด้านหลัง	 แต่ใช้

บรัช	Dry	bleeding	water	color	ทั้งหมดแทน
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สร้างเลเยอร์ใหม่ข้ึนและ	 	 (Clip	 Layer	 to	 Below)	

เลเยอร์ล่าง	 แล้วปรับโหมดเป็น	 Darken	 จากน้ันใช้	  

(Airbrush)	ใส่สีส้มบางๆ

สร้างเลเยอร์ใหม่ข้ึนมาอีกคร้ัง	 ปรับโหมดเป็น	 Add	

(Glow)	 และปาดส่วนที่เป็นแสงเข้ม	 เท่าน้ีก็ดูเป็นเมฆที่

ต้องแสงที่อยู่ใกล้แล้ว

จากน้ันปาดสีเส้นของฉากเสาโดยใช้ข้ันตอนเดียวกันกับ

การท�าปราสาท

จากน้ันสร้างเลเยอร์ใหม่ขึน้มาอกีคร้ังโดยไม่ต้องคลิปกบั

เลเยอร์ใด	ใช้โหมด	Hard	light	และใช้	 	(Airbrush)	

Dry	bleeding	water	color	ปาดตกแต่งส่วนที่เป็นแสง

งี้น่ีเอง แทนท่ีจะลบเส้นออก 
แต่เปลีย่นสเีส้นให้เป็นแสงเงา
แทนกจ็ะได้ฉากทีเ่หมอืนไม่ได้
วาดเส้นเอาไว้
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เติมไฮไลท์และเงาลงบนเส้นของลูกกรง

ดูดสีส่วนที่เป็นไฮไลท์	และปาดเข้าไปยังเส้นที่โดนแสง	หินจะดูนูนขึ้นมาทันที

ลงต้นไม้ด้านหลังด้วยสีฟ้าเข้มด้วย	 Effect	 brushes	 >	

Vegetation	>	Husky	maple	leaf	ในโฟลเดอร์ของฉากตึก 

สีจะดูกลืนเข้ากับระยะทาง

ใช้สีส้มสร้างส่วนทีโ่ดนแสงด้วยบรัชเดียวกนั	เท่าน้ีตึกด้าน

หลังก็ดูเป็นสิ่งก่อสร้างที่มีการตกแต่งแล้ว

ใช้	 	(New	Raster	Layer)	สร้างเลเยอร์ใหม่และ	 	(Clip	Layer	

to	 Below)	 กับเลเยอร์เส้น	 จากน้ันใช้สีของเงาเทลงไปเพ่ือเปล่ียนสี

ของเส้นบนพื้น
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เปิดเลเยอร์รูปป้ันข้ึนมา	ปิดควันออก	เพ่ือให้เปล่ียนสีเส้นได้สะดวกข้ึน

สร้างเลเยอร์ใหม่ข้ึนมาและใช้	 Add	 (Glow)	

สร้างแสงที่เข้มขึ้น

ท�าเช่นเดียวกนักบัหาง	สามารถแบ่งระยะและ

สีไปทางเดียวกันกับฉากหลังได้

เปิดเลเยอร์อื่นขึ้นมา	จากนั้นสร้าง	 	(New	Raster	Layer)	และ	

	(Clip	Layer	to	Below)	ทีโ่ฟลเดอร์ของตัวละคร	จากน้ันใช้โหมด	

Add	(Glow)	ปาดส่วนที่โดนแสง

น�าฉากหลังเสาและรูปปั้นใส่ลงในโฟลเดอร์

เดียวกัน	 จากน้ันสร้าง	 	 (New	 Raster	

Layer)	 ข้ึนมาใหม่	 	 (Clip	 Layer	 to	

Below)	ที่โฟลเดอร์และใช้โหมด	Soft	light	

ปาดสีส้มลงไปด้วย	 	 (Airbrush)	 ให้ดู

เหมือนแสงสาดมาที่เสา
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บทที่ 8
เอฟเฟกตและทริคตางๆ

ดาวน์โหลดไฟล์ตัวอย่างส�าหรับท�างานตามบทน้ี
ได้ที่ www.idcpremier.com/download
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Motion	blur	

แสดงว่าเราสามารถเพิ่มเติมให้จบงาน
ได้อย่างอิสระสินะคะ

ในบทน้ีจะเป็นการพดูถึงเทคนิคอ่ืนๆ ท่ีจะใส่หรอืไม่ใส่กับงานกไ็ด้ โดยแต่ละอย่างจะ
ให้อารมณ์ที่แตกต่างกันออกไป เอ้า เปิดไฟล์ lesson 8-1.clip ขึ้นมาสิ!!

ส่วนตรงหางหากเราจะท�าให้ดูเคลื่อนไหว	ล�าพังฟิลเตอร์

ไม่สามารถโค้งได้

ส่วนหัวน้ันให้เราก็อปปี้

โฟลเดอร์งูและเลเยอร์

ที่คลิปไว ้	 จากน้ันรวม

เลเยอร์ไว้บนเลเยอร์งู

จากนั้นใช้	 	ลบบางส่วนออกให้ดูรู้เร่ือง

ใช ้ 	 F i l ter 	 >	 Blur	 >	

Motion	blur	ท�าให้ดูมีการ 

เคลื่อนไหว

ให้เราใช้	 	Soothing	watercolor	ปาดไปตามแนวโค้ง

ของหาง
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