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แนะน�ำ TypeScript
TypeScript (ไทป์สครปิต์) เป็นภาษาคอมพวิเตอร์ทีถ่กูพฒันาโดย Microsoft เปิดตวัครัง้แรกในเดอืนตลุาคม 

2012 เป็นภาษาคอมพิวเตอร์ที่สร้างขึ้นจาก JavaScript โดยได้เพิ่มคุณสมบัติต่าง ๆ ช่วยให้นักพัฒนาสามารถ

เขยีนโค้ด JavaScript ทีม่โีครงสร้างทีช่ดัเจนและมคีวามปลอดภยัมากขึน้ เช่น มรีะบบตรวจสอบชนดิข้อมลู (Type 

Checking) และสนับสนุนการใช้งานของ Object-Oriented Programming (OOP) เต็มรูปแบบ เป็นต้น

เว็บเพจและ JavaScript

เวบ็เพจ (Webpage หรอื Web page) คอื เอกสารทีถ่กูใช้งานบนอนิเทอร์เนต็ และถกูแสดงผลบนเบราว์เซอร์   

เมื่อผู้ใช้ต้องการเปิดดูข้อมูลจากอินเทอร์เน็ต จะใช้เว็บเบราว์เซอร์ไปยังที่อยู่ของเว็บเพจ (ใช้ IP Address) เพื่อ

ส่งการร้องขอข้อมูลไปยังเว็บเซิร์ฟเวอร์ (เรียกว่า HTTP Request) เมื่อเว็บเซิร์ฟเวอร์ได้รับการร้องขอ ก็จะส่ง

ผลลัพธ์กลับมายังเบราว์เซอร์ (เรียกว่า HTTP Response) เพื่อน�ามาแสดงผลต่อไป

c รูปแสดง HTTP Request และ HTTP Response

เนือ้หาท่ีอยูใ่นเวบ็เพจอาจประกอบด้วยข้อความ ลงิก์ รปูภาพ หรอืมเีดยีประเภทต่าง ๆ  ดงัน้ัน ข้อมลูเวบ็เพจ

ที่ถูกน�ามาแสดงผลบนเบราว์เซอร์จึงประกอบไปด้วยไฟล์ประเภทต่าง ๆ  มากมาย แต่โดยพื้นฐานแล้ว เว็บเพจจะ

ประกอบด้วยไฟล์หลักอยู่ 3 ประเภท ได้แก่ HTML, CSS และ JavaScript 

�� HTML คือ ไฟล์ที่ใช้ก�าหนดโครงสร้างของเว็บเพจ บอกให้ทราบว่าภายในเว็บเพจจะมีเนื้อหา และมี

จัดเรียงล�าดับอย่างไร ไฟล์ HTML จะมีนามสกุลไฟล์เป็น .htm หรือ .html

�� CSS คือ ไฟล์ที่ใช้ตกแต่งหน้าตาเว็บเพจ เช่น ก�าหนดขนาดและสีตัวอักษร, ก�าหนดขนาดรูปภาพ, จัด

ต�าแหน่งการแสดงผลบนอุปกรณ์ที่มีขนาดหน้าจอต่างกัน ฯลฯ ไฟล์ CSS จะมีนามสกุลไฟล์เป็น .css 

�� JavaScript คือ ไฟล์ซึ่งท�าให้เว็บเพจสามารถโต้ตอบกับผู้ใช้ได้ หรือท�าให้เว็บเพจมีความสามารถบาง

อย่างเพิ่มขึ้นมา ซึ่งไฟล์ JavaScript จะมีนามสกุลไฟล์เป็น .js

01
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การเขียนโค้ด JavaScript จะมคีวามสมัพนัธ์โดยตรงกบัโค้ด HTML และ CSS ทีอ่ยูใ่นเวบ็เพจ  เช่น เขยีนโค้ด 

JavaScript เพื่อแสดงหรือซ่อนเนื้อหาที่อยู่ใน HTML หรือเขียนโค้ด JavaScript เพื่อเลือกใช้งาน CSS ส�าหรับ

ปรับแต่งหน้าตาเว็บเพจในแบบที่ต้องการ

จดุประสงค์หลักของ JavaScript คอื การท�าให้เวบ็เพจสามารถโต้ตอบกบัผูใ้ช้ได้ หรือมคีวามสามารถบางอย่าง

เพิ่มขึ้น เช่น ใช้ JavaScript เพื่อขยายรูปเมื่อผู้ใช้เลื่อนเมาส์ไปที่รูปภาพ, ใช้ JavaScript เพื่อสร้างแอนิเมชัน 

เลือ่นข้อความจากซ้ายไปขวา, ใช้ JavaScript เพือ่น�าเนือ้หาใหม่มาแทนทีเ่นือ้หาเดมิโดยไม่ต้องโหลดเวบ็เพจใหม่ 

เป็นต้น

JavaScript เป็นภาษาคอมพิวเตอร์ที่ออกแบบมาส�าหรับใช้กับเว็บเพจ ดังนั้น โค้ด JavaScript จึงถูกรันเพื่อ

ใช้งานบนเบราว์เซอร์เป็นหลัก นอกจากนั้น JavaScript ยังสามารถใช้กับสภาพแวดล้อมอื่น ๆ  ที่ไม่ใช่เบราว์เซอร์

ได้อีกด้วย เช่น Node.js และ Apache CouchDB เป็นต้น

c รูปแสดงตัวอย่างโค้ดค�าสั่ง JavaScript 

จำก JavaScript สู่ TypeScript

 แม้ว่า JavaScript จะเป็นภาษาหลักส�าหรับใช้จัดการกับเว็บเพจบนเบราว์เซอร์ แต่การใช้ JavaScript กับ

แอปพลิเคชันขนาดใหญ่ หรือกับแอปพลิเคขันที่ต้องพัฒนาเป็นทีมนั้นค่อนข้างยุ่งยาก เนื่องจาก JavaScript ไม่มี

ระบบตรวจสอบชนิดข้อมูล (Type Checking) เมือ่โค้ดมปัีญหามกัตรวจสอบข้อผดิพลาดได้ยาก โดยเฉพาะการน�า

โค้ดจากนักพัฒนาอื่นหรือโค้ดจากภายนอกมาแก้ไขต่อ ก็ยิ่งปวดหัวมากไปกว่าเดิม

เพื่อแก้ปัญหาข้างต้น ภาษาคอมพิวเตอร์ที่ชื่อว่า TypeScript จึงถูกสร้างขึ้น โดยน�า JavaScript มาเพิ่ม

คุณสมบัติใหม่และท�าให้มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น เช่น ข้อมูลจะต้องมีชนิดข้อมูลที่แน่นอน (Type Safety) สามารถ

ตรวจสอบชนิดข้อมูลโดยอัตโนมัติได้ (Type Checking) และรองรับ OOP (Object Oriented Programming) 

เต็มรูปแบบ เป็นต้น

2024 TypeScript Final.indb   7 8/21/2024   21:37:12
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ต่อไปนี้เป็นตารางเปรียบเทียบความแตกต่างระหว่าง TypeScript และ JavaScript

TypeScript JavaScript

ก�าหนดชนดิข้อมลูทีแ่น่นอน 

(Type Safety)

มี ไม่มี

ระบบตรวจสอบชนิดข้อมูล 

(Type Checking)

มี ไม่มี

การใช้งาน OOP สนับสนุนเต็มรูปแบบ มีใช้งาน แต่ไม่ได้สนับสนุนเต็ม

รูปแบบ

สนับสนุน Refactoring สนับสนุน และปลอดภัย สนบัสนนุ แต่ไม่มรีะบบตรวจสอบ

ความปลอดภัย

การใช้งาน JavaScript 

ไลบรารี

จะต้องมี Type Definition Files เพื่อ

ก�าหนดชนิดข้อมูลที่อยู่ในไลบรารีนั้น ๆ

รองรับ

นามสกุลไฟล์ .ts .js

จากตารางข้างต้น สามารถสรปุได้ว่า TypeScript คือ การน�า JavaScript มาเพิม่ระบบตรวจสอบชนดิข้อมลู 

(Type System) รวมถึงคุณสมบัติอื่น ๆ ที่ช่วยให้การเขียน JavaScript มีประสิทธิภาพและปลอดภัยยิ่งขึ้น  

กล่าวได้ว่า TypeScript ก็คือ Super Set ของ JavaScript นั่นเอง

c รูปแสดงตัวอย่างคุณสมบัติ TypeScript ที่มากกว่า JavaScript
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ทดสอบ TypeScript ผ่านเว็บไซต์

การศึกษา TypeScript สามารถท�าได้หลายช่องทาง วิธีหนึ่งที่นิยมเพิ่มขึ้นมากในปัจจุบัน คือ การศึกษา 

TypeScript ผ่านทาง Playground ซึ่งอยู่ที่เว็บเพจ https://typescriptlang.org/play ผู้อ่านสามารถกรอกชุด

ค�าสั่ง TypeScript ลงในเบราว์เซอร์ ผลลัพธ์การรันชุดค�าสั่งก็จะปรากฏบนเบราว์เซอร์ ดังตัวอย่าง

1. เบิดเบราว์เซอร์และไปยังแอดเดรส https://typescriptlang.org/play

2. เลือกเวอร์ชันของ TypeScript แนะน�าให้เลือกเป็นเวอร์ชันล่าสุด

3. กรอกโค้ดค�าสั่ง TypeScript โดยในตัวอย่างเป็นการพิมพ์ข้อความ Hello World! ออกมาที่หน้าต่าง

คอนโซล

4. คลิกเมนู .JS เพื่อตรวจสอบผลลัพธ์ที่เป็น JavaScript โดยโค้ด TypeScript ที่อยู่ในหน้าต่างด้านซ้าย

จะถูกคอมไพลเลอร์แปลงเป็น JavaScript 

1

2
3

4

5. คลิกเมนู Run เพื่อรันโค้ด

6. สังเกตผลลัพธ์ข้อความ “Hello World!” ที่ได้ในหน้าต่างด้านขวามือ

6

5
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เบรำว์เซอร์ไม่รู้จัก TypeScript

เนือ่งจากเบราว์เซอร์รู้จกั JavaScript แต่ไม่รูจ้กั TypeScript ดังนัน้ ค�าส่ัง TypeScript จงึไม่สามารถใช้งาน 

กับเบราว์เซอร์ได้โดยตรง

เพื่อให้เบราว์เซอร์เข้าใจค�าสั่งต่าง ๆ  ที่เขียนด้วย TypeScript เราจะต้องติดตั้ง TypeScript คอมไพเลอร์

ลงในเครื่องคอมพิวเตอร์ เพื่อท�าหน้าที่แปลงโค้ด TypeScript ให้กลายเป็น JavaScript เสียก่อน 

c รูปแสดงการคอมไพล์ TypeScript ให้เป็น JavaScript

ติดตั้ง TypeScript

การติดตั้ง TypeScript ลงในคอมพิวเตอร์สามารถแบ่งได้เป็น 3 ขั้นตอน ดังนี้

ขั้นตอนที่ 1 ดาวน์โหลดและติดตั้ง Node.js

 Node.js เป็นสภาพแวดล้อมที่ช่วยให้นักพัฒนาสามารถใช้ JavaScript พัฒนาแอปพลิเคชันแยกเป็นอิสระ

จากเบราว์เซอร์ได้ (JavaScript Runtime Environment) โดยหลังจากติดตั้ง Node.js เรียบร้อย จะได้ npm 

ซึ่งเป็นเครื่องมือส�าหรับจัดการกับแพ็คเกจมาใช้งาน

1. ไปยังเว็บไซต์ https://nodejs.org จากนั้นคลิกปุ่มดาวน์โหลด Node.js 

1
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2. ดับเบิลคลิกไฟล์ เพื่อติดตั้ง Node.js ไปยังคอมพิวเตอร์

2

3. หลังจากติดตั้งเรียบร้อย ให้ทดสอบว่าการติดตั้งนั้นถูกต้องหรือไม่ โดยเปิดหน้าต่าง Terminal (หรือ

หน้าต่าง Command Prompt) จากนั้นพิมพ์ค�าสั่ง node --version หรือ node -v เพื่อดูหมายเลข

เวอร์ชัน หากพบหมายเลขเวอร์ชัน การติดตั้ง Node.js ถือว่าส�าเร็จเรียบร้อย

3
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ก�าหนด code path ให้กับ VS Code

เพือ่ให้สามารถใช้ค�าสัง่ code . เป็นทางลดัในการเปิด VS Code จากหน้าต่าง Terminal จะต้องก�าหนดพาธ 

ด้วยขั้นตอน ดังนี้

1. เปิดโปรแกรม VS Code แล้วคลิกเมนู View > Command Palette 

1

2. ค้นหาค�าสั่งที่เกี่ยวกับการติดตั้งพาธ เช่น พิมพ์ install code path

3. จะปรากฏค�าส่ังที่เกี่ยวข้อง ให้คลิกที่ Shell Command: Install ‘code’ command in PATH  

(ในระบบปฏิบัติการแมคโอเอส จะต้องยืนยันว่าเป็นผู้ดูแลระบบด้วยการกรอกรหัสผ่านอีกครั้ง)

2
3

2024 TypeScript Final.indb   18 8/21/2024   21:37:27

ตัวอย่างหนังสือ



19 

Part 1 : TypeScript Basic  
> แนะน�ำ TypeScript

 หลงัจากท�าตามขัน้ตอนข้างต้นแล้ว เราสามารถเปิดโฟลเดอร์ หรือโปรเจก็ต์ โดยใช้ค�าส่ัง code . ได้ ดังตวัอย่าง

1. เปิดหน้าต่าง Terminal (ในแมคโอเอส) หรอืหน้าต่าง Command Line (ในวนิโดวส์) เข้าไปยงัโฟลเดอร์

ที่ต้องการ เช่น พิมพ์ค�าสั่ง cd first-app เพื่อเข้าไปยังโฟลเดอร์ first-app

2. พิมพ์ค�าสั่ง code . และกดปุ่ม <Enter> เพื่อสั่งให้เปิดโฟลเดอร์ปัจจุบันด้วยโปรแกรม Visual Studio 

Code (ในที่นี้คือโฟลเดอร์ first-app)

 

2

1

3. ผลลัพธ์ VS Code ถูกเรียกใช้งาน และเปิดโฟลเดอร์ first-app โดยอัตโนมัติ

3

คอมไพล์จำก TypeScript เป็น JavaScript 

หลังจากติดตั้ง TypeScript  ลงในโปรเจ็กต์ เราสามารถใช้ค�าสั่ง tsc เพื่อคอมไพล์โค้ดในไฟล์ TypeScript 

ให้กลายเป็น JavaScript 

1. เปิดโปรเจก็ต์ด้วย Visual Studio Code สร้างไฟล์ index.ts ไว้ในโปรเจก็ต์ (ไฟล์นามสกลุ .ts หมายถงึ  

TypeScript) 

2. กรอกโค้ด TypeScript ลงไปในไฟล์ index.ts เช่น console.log(“Hello World!”); 
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Part 1 : TypeScript Basic  
> แนะน�ำ TypeScript

น�ำโค้ด TypeScript ไปใช้กับเว็บเพจ

เนือ่งจากเบราว์เซอร์รูจ้กั JavaScript แต่ไม่รูจ้กั TypeScript ดงันัน้ หากต้องการใช้ TypeScript เพือ่ควบคมุ

การท�างานบนเว็บเพจ เราจะต้องคอมไพล์จาก TypeScript ให้กลายเป็น JavaScript ก่อน แล้วน�า JavaScript 

ที่ได้ไปก�าหนดยังแท็ก <script></script> ของเว็บเพจ ดังตัวอย่าง 

1. สร้างไฟล์ index.ts ส�าหรับเก็บโค้ด TypeScript โดยหลังจากใช้ค�าสั่ง tsc เราก็จะได้ index.js ที่เป็น 

JavaScript ส�าหรับใช้กับเบราว์เซอร์ 

2. แก้ไขโค้ด index.ts โดยกรอกโค้ด TypeScript ลงไป เช่น console.log(“Hello TypeScript!”);

1
2

3. สร้างไฟล์ index.html เป็นหน้าเว็บเพจที่ต้องการรันโค้ด JavaScript

4. แก้ไข index.html โดยก�าหนดไฟล์ JavaScript (index.js) ไปยังแท็ก <script></script>

1 <!DOCTYPE html>
2 <html lang=”en”>
3 <head>
4   <meta charset=”UTF-8”>
5   <meta name=”viewport” content=”width=device-width, initial-

scale=1.0”>
6   <title>Document</title>
7   <script src=”index.js”></script>
8 </head>
9 <body>

10   <h1>Home Page</h1>
11 </body>
12 </html>
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3

4

5. ใช้ค�าสั่ง tsc index.ts เพื่อคอมไพล์ เราจะได้ไฟล์ index.js ที่เป็น JavaScript มาใช้งาน

5

6. เปิดไฟล์ index.html บนเบราว์เซอร์ เช่น เปิดใน Google Chrome

7. เปิดหน้าต่างคอนโซลของ Google Chrome โดยกดปุม่ <Ctrl+Shift+J> (หรอื กดปุม่ <Option+Cmd+J> 

ในแมคโอเอส) ก็จะพบผลลัพธ์ Hello TypeScript! ที่หน้าต่างคอนโซล
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ตัวแปรและชนิดข้อมูล
TypeScript คอื การน�า JavaScript มาเพิม่คณุสมบตัต่ิาง ๆ เพือ่ให้สามารถน�าไปใช้งานได้ปลอดภยั เช่น ให้

ความส�าคญัต่อการใช้ชนดิข้อมลู (Types) มกีารปรบัปรงุเกีย่วกบัการเขยีนข้อมลูเชิงวตัถุ (OOP) ฯลฯ กล่าวได้ว่า  

TypeScript ก็คือ Super Set ที่ครอบ JavaScript เอาไว้นั่นเอง 

ในบทนี้จะเป็นพื้นฐานเก่ียวกับการประกาศตัวแปรและวิธีใช้งานชนิดข้อมูลพื้นฐานของ TypeScript เช่น 

ตัวเลข (number), ข้อความ (string), ค่าความจริงทางตรรกะ (boolean), any, null และ undefined

ชนิดข้อมูลใน TypeScript

TypeScript ได้แบ่งชนิดข้อมูลได้เป็น 2 กลุ่ม ได้แก่ Primitive Types (ชนิดข้อมูลพื้นฐาน) และ Object 

Types (ชนิดข้อมูลออบเจ็กต์)

�� Primitive Types คือ ชนิดข้อมูลแบบพื้นฐาน ได้แก่ number, string, boolean, symbol, bigint, 

null และ undefined เป็นต้น

�� Object Types คือ ชนิดข้อมูลในแบบออบเจ็กต์ ได้แก่ object, array, class, function และ tuple 

เป็นต้น

02
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ชนิดข้อมูลพื้นฐำน (Primitive)

 ชนิดข้อมูล (Data Type หรือ Type) ใช้เพื่อบอกให้ทราบว่า ข้อมูลที่ใช้งานอยู่นั้นมีคุณสมบัติอย่างไร และ

สามารถท�าอะไรได้บ้าง เช่น ถ้าเป็นข้อมูลชนิดตัวเลขก็จะสามารถน�ามาค�านวณทางคณิตศาสตร์ บวก ลบ คูณ 

หารได้ แต่ถ้าเป็นข้อความก็จะน�ามาค�านวณไม่ได้ เป็นต้น

ชนิดข้อมูลที่ใช้เป็นพื้นฐาน (Primitive) ของ TypeScript มีอยู่ด้วยกันหลายชนิด ดังนี้

�� string คือ ชนิดข้อมูลที่ใช้เก็บข้อความ (ชุดของตัวอักษรที่เรียงต่อกันเป็นล�าดับ)

�� number คือ ชนิดของข้อมูลที่ใช้เก็บเลข ได้แก่ เลขจ�านวนเต็ม เลขทศนิยม ค่าบวก และค่าติดลบ  

เช่น -3.4, -1, 0, 1, 1.0, 5.98

�� boolean คือ ชนิดข้อมูลที่ใช้เก็บค่าความจริงทางตรรกะ ซึ่งเก็บค่าเพียง 2 ค่า ได้แก่ true หรือ false 

�� undefined คือ ชนิดข้อมูลที่บอกให้ทราบว่า ยังไม่ได้ก�าหนดค่า หรือค่าที่ก�าหนดนั้นไม่มีอยู่ เช่น การ

ประกาศตัวแปรแต่ยังไม่ได้ก�าหนดค่าเริ่มต้น ค่าที่ก�าหนดให้กับตัวแปรจะมีค่าเป็น undefined เสมอ 

ส่วนการใช้อนิเดก็ซ์เพ่ืออ้างองิไปยงัต�าแหน่งของสตรงิทีไ่ม่ถูกต้อง กจ็ะได้ผลลพัธ์กลบัมาเป็น undefined 

เช่นเดียวกัน

�� null คือ ชนิดข้อมูลที่บอกให้ทราบว่า ได้ก�าหนดข้อมูลไปยังตัวแปรแล้ว แต่ไม่มีค่า (no value) หรือ

อ้างอิงไปยังออบเจ็กต์ที่ไม่มีอยู่

Note

ชนิดขอ้มลูทีใ่ช้เป็นพื้นฐาน (Primitive) คอื ชนิดขอ้มูลที่ไมใ่ช่ออบเจ็กต ์ดงันัน้ นอกจากชนดิข้อมลูทีเ่ป็น

พื้นฐานของ TypeScript ตามข้างต้นแล้ว ยังมีข้อมูลรูปแบบอื่น ๆ ที่จ�าเป็นต้องทราบเพิ่มเติม ได้แก่ 

ออบเจ็กต์, อาร์เรย์, ฟังก์ชัน, Enum, Tuple ฯลฯ ซึ่งจะกล่าวถึงโดยละเอียดในบทที่เกี่ยวข้องต่อไป

ประกำศตัวแปรโดยใช้คีย์เวิร์ด var, let และ const

เมื่อต้องการก�าหนดตัวแปรขึ้นใช้งาน จะใช้คีย์เวิร์ด var, let หรือ const ตามด้วยชื่อตัวแปร และก�าหนด

ค่าเริ่มต้นที่ต้องการให้กับตัวแปร 

 var name = value;

หรือ

 let name = value;

หรือ

 const name = value;

�� name คือ ชื่อตัวแปร

�� value คือ ค่าที่ต้องการก�าหนดให้กับตัวแปร
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Part 1 : TypeScript Basic  
> ตัวแปรและชนิดข้อมูล

การใช้คีย์เวิร์ ด var, let และ const เพื่อประกาศตัวแปร มีความแตกต่างกัน ดังนี้

�� ใช้คีย์เวิร์ด var ส�าหรับการประกาศตัวแปร (ไม่นิยมใช้ในปัจจุบัน) 

�� ใช้คีย์เวิร์ด let ส�าหรับการประกาศตัวแปรที่สามารถเปลี่ยนค่าได้ เช่น เดิมเก็บตัวเลข 10 สามารถ

เปลี่ยนไปเก็บตัวเลข 20 ได้ 

�� ใช้คีย์เวิร์ด const ส�าหรับการประกาศตัวแปรซึ่งมีค่าคงที่ เมื่อก�าหนดค่าเริ่มต้นไปยังตัวแปรแล้ว  

ไม่สามารถเปลี่ยนแปลงค่าได้ (read-only)

Note

ตัวแปรที่ใช้คีย์เวิร์ด var, const และ let มีขอบเขตการใช้งานตัวแปร (scope) ที่แตกต่างกัน ดังนี้

�� ตัวแปรท่ีใช้คีย์เวร์ิด var จะมีขอบเขตเฉพาะภายในฟังก์ชนัซึง่ตวัแปรได้ถกูประกาศเอาไว้ (function 

scope) หรือถ้าตัวแปรถูกประกาศอยู่นอกฟังก์ชันก็จะมีลักษณะเป็นโกลบอล (global scope) ซึ่ง

สามารถเข้าถึงได้จากทุก ๆ ส่วนของโค้ด

�� ตัวแปรที่ใช้คีย์เวิร์ด let หรือ const จะมีขอบเขตเฉพาะภายในบล็อกที่ตัวแปรได้ประกาศไว้เท่านั้น 

เช่น ภายในลูป while, ภายใน if, ภายใน for หรือภายในฟังก์ชัน 

กำรประกำศตัวแปรโดยตรวจสอบชนิดข้อมูลอัตโนมัติ

TypeScript สามารถก�าหนดชนดิข้อมลูอัตโนมตั ิโดยพจิารณาจากค่าเริม่ต้นทีก่�าหนดให้กบัตวัแปรในครัง้แรก 

เช่น เมื่อก�าหนดค่าเริ่มต้นด้วยตัวเลข ตัวแปรจะมีชนิดข้อมูลเป็นแบบ number โดยอัตโนมัติ แต่ถ้าก�าหนดค่า

เริ่มต้นให้กับตัวแปรด้วยข้อความ ก็จะมีชนิดข้อมูลเป็นแบบ string เป็นต้น 

เราเรียกความสามารถในการตรวจสอบชนิดข้อมูลจากค่าเริ่มต้นที่ก�าหนดให้กับตัวแปรเช่นนี้ว่า Type 

Inference

1 let counter = 10;              // มีชนิดข้อมูลเป็นแบบ number
2 let myText = ‘Hello World!’;   // มีชนิดข้อมูลเป็นแบบ string
3 let flag = true;               // มีชนิดข้อมูลเป็นแบบ boolean

�� บรรทัดที่ 1 ก�าหนดค่าให้กับตัวแปรด้วยตัวเลข ตัวแปรจึงมีชนิดข้อมูลเป็นแบบ number 

�� บรรทัดที่ 2 ก�าหนดข้อความให้กับตัวแปร ก็จะมีชนิดข้อมูลเป็นแบบ string 

�� บรรทัดที่ 3 ก�าหนดค่าเป็น true ตัวแปรก็จะมีชนิดข้อมูลเป็นแบบ boolean 
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Note

ถ้าประกาศตัวแปรโดยไม่มีการก�าหนดชนิดข้อมูล TypeScript จะก�าหนดให้มีชนิดข้อมูลเป็นแบบ any 

โดยอัตโนมัติ ดังตัวอย่าง

1 let data;      // ไม่ได้ก�ำหนดชนิดข้อมูลจะได้เป็น data: any
2 data = 10;

ในทางปฏิบัติเราจะหลีกเลี่ยงการใช้งาน any เนื่องจาก TypeScript จะไม่สามารถตรวจสอบชนิดข้อมูล 

จริง ๆ ได้ ซึ่งอาจท�าให้การตรวจสอบโค้ดท�าได้ยาก

ประกำศตัวแปรโดยระบุชนิดข้อมูลด้วยตนเอง

นอกจากวธิกี�าหนดชนดิข้อมลูอตัโนมตั ิ(Type Inference) ตามค่าเริม่ต้นแล้ว เรายงัสามารถระบชุนดิข้อมลู

ให้กับตัวแปรด้วยตนเองได้ (เรียกว่า Type Annotation) เริ่มจากก�าหนดชื่อตัวแปร จากนั้นจึงใส่เครื่องหมาย : 

ตามด้วยชนิดข้อมูลที่ต้องการ 

1 let first: number;
2 let second: string;

�� บรรทัดที่ 1 ประกาศตัวแปร first โดยมีชนิดข้อมูลเป็นแบบ number

�� บรรทัดที่ 2 ประกาศตัวแปร second โดยมีชนิดข้อมูลเป็นแบบ string

ค่าท่ีก�าหนดให้กับตัวแปรจะต้องมีชนิดข้อมูลตรงกับชนิดข้อมูลที่ได้ประกาศไว้ เช่น ถ้าก�าหนดชนิดข้อมูล

เป็น number ค่าที่ก�าหนดให้กับตัวแปรจะต้องเป็นตัวเลข แต่ถ้าก�าหนดชนิดข้อมูลเป็น string ค่าที่ก�าหนด 

จะต้องเป็นตัวอักษรหรือข้อความ เป็นต้น

1 const first: number = 1;
2 const second: string = “สอง”;

 การประกาศตวัแปรโดยระบชุนดิข้อมูล ค่าทีจ่ะก�าหนดให้กบัตวัแปรจะต้องเป็นชนดิข้อมลูแบบเดยีวกันเสมอ 

หากไม่ตรงกันก็จะเกิด Error ขึ้น ดังตัวอย่าง

1 let second: string;
2 second = 2                // Error

�� บรรทัดที่ 1 ประกาศตัวแปร second ด้วยชนิดข้อมูลแบบ string

�� บรรทัดที่ 2 เกิด Error เนื่องจากได้น�าตัวเลข 2 ที่มีชนิดข้อมูลเป็นแบบ number ไปก�าหนดให้กับ

ตัวแปร second ที่มีชนิดข้อมูลเป็นแบบ string 
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Part 1 : TypeScript Basic  
> ตัวแปรและชนิดข้อมูล

ใช้ typeof ตรวจสอบชนิดข้อมูล

หากต้องการทราบว่าตัวแปรที่สนใจอยู่นั้นเก็บข้อมูลชนิดใดอยู่ จะใช้ typeof โอเปอเรเตอร์ตามด้วยข้อมูล

ที่ต้องการตรวจสอบ

 typeof dataType

�� typeof คือ โอเปอเรเตอร์ส�าหรับใช้ตรวจสอบชนิดข้อมูลของตัวแปร หรือค่าที่สนใจ

�� dataType คือ ตัวแปร (หรือค่า) ที่ต้องการตรวจสอบชนิดข้อมูล 

ต่อไปนี้คือตัวอย่าง การใช้งาน typeof ส�าหรับตรวจสอบชนิดข้อมูลแบบต่าง ๆ

1 let isLoading = true;
2 let num = 10.0;
3 console.log(typeof isLoading);     // boolean
4 console.log(typeof num);           // number   

�� บรรทัดที่ 1 ประกาศตัวแปร isLoading เก็บค่าความจริง true

�� บรรทัดที่ 2 ประกาศตัวแปร num เก็บเลขทศนิยม

�� บรรทัดที่ 3 ใช้ typeof ตรวจสอบชนิดข้อมูลที่อยู่ในตัวแปร isLoading จากนั้นแสดงผลลัพธ์ออกมาที่

หน้าจอคอนโซล

�� บรรทดัที่ 4 ใช้ typeof ตรวจสอบชนดิข้อมลูท่ีอยูใ่นตวัแปร num จากนัน้แสดงผลลพัธ์ออกมาทีห่น้าจอ

คอนโซล

ต่อไปนี้คือตารางแสดงชนิดข้อมูล และผลลัพธ์ที่ได้จากการใช้ typeof โอเปอเรเตอร์

ชนิดข้อมูล ผลลัพธ์ที่ได้จาก typeof โอเปอเรเตอร์

string “string”

number “number”

boolean “boolean”

undefined “undefined”

null “object”

Function หรือ Class “function”

ออบเจ็กต์อื่น ๆ “object”
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สร้ำงแอปพลิเคชันในฝั่ง Backend ด้วย Node.js
Node.js เป็นแพล็ตฟอร์มที่ถูกสร้างบนสภาพแวดล้อม ที่สามารถรัน JavaScript แอปพลิเคชันโดยไม่ต้อง

ใช้เบราว์เซอร์ได้ การใช้ TypeScript กับ Node.js สามารถท�าได้หลายวิธี แต่วิธีที่สะดวกและนิยมใช้งาน 

อย่างกว้างคือ การใช้งานผ่านไลบรารี ts-node 

ทบทวนเกี่ยวกับ Node.js

Node.js ได้ถูกพัฒนาขึ้นในปี ค.ศ. 2009 โดยนักพัฒนาที่ชื่อว่า Ryan Dahl โดย Node.js เป็นการก�าหนด

สภาพแวดล้อมเพื่อให้สามารถรัน JavaScript ในคอมพิวเตอร์โดยไม่ต้องใช้เบราว์เซอร์ (JavaScript Runtime 

Environment)

จุดเด่นของ Node.js ช่วยให้นักพัฒนาสามารถใช้ JavaScript สร้างแอปพลิเคชันในฝั่งเซิร์ฟเวอร์, สามารถ

อ่านเขยีนไฟล์ในคอมพวิเตอร์ ตลอดจนสามารถควบคมุการรบั ส่งข้อมลูผ่านเครอืข่ายได้ และ Node.js ยงัสามารถ

ท�างานข้ามแพลตฟอร์มได้ เช่น สามารถรันบนวินโดวส์, แมคโอเอส หรือลินุกซ์

ภายใน Node.js จะประกอบด้วย JavaScript Engine V8 ของ Google Chrome ท�าหน้าที่แปลชุดค�าสั่ง 

JavaScript และมีโค้ดค�าสั่งภาษา C++ เพื่อก�าหนดสภาพแวดล้อมต่าง ๆ ที่จ�าเป็น เช่น ก�าหนดไลบรารี libuv 

ส�าหรับรันชุดค�าสั่งที่ใช้เวลาในการประมวลผล หรือใช้เพื่อติดต่อกับระบบปฏิบัติการ 

Node.js ถูกออกแบบให้สามารถท�างานได้ด้วยหน่วยประมวลผลเพียงชุดเดียว (Single Thread), รองรับชุด

ค�าสั่งในแบบที่ต้องใช้เวลาในการประมวลผล (Asynchronous) และสามารถท�างานหลายอย่างได้พร้อมกันได้ 

ต่อเนื่อง โดยไม่ขัดจังหวะในการท�างานอื่น (non-blocking I/O) 

ด้วยเหตุผลดังกล่าว แอปพลิเคชันที่สร้างจาก Node.js จึงสามารถท�างานได้รวดเร็วและมีประสิทธิภาพมาก 

ปัจจุบัน Node.js ถูกน�ามาใช้งานอย่างกว้างขวาง โดยเฉพาะการสร้างเน็ตเวิร์คแอปพลิเคชัน

17
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กำรท�ำงำนของ Node.js

Node.js ถกูออกแบบให้ท�างานตามเหตกุารณ์ทีเ่กดิขึน้ (เรยีกว่า Event-Driven Architecture) เช่น โปรแกรม

จะท�างานเมื่อผู้ใช้คลิกปุ่มที่ก�าหนด หรือโปรแกรมท�างานเมื่อผู้ใช้ส่งการร้องขอข้อมูลมายังเซิร์ฟเวอร์ เป็นต้น

Node.js ได้ก�าหนด Event Loop ส�าหรับรันค�าสั่ง JavaScript ทั่วไป และได้ก�าหนด Worker Pool (หรือ 

Thread Pool) ส�าหรับรันค�าสั่งที่ต้องใช้เวลาหรือพลังซีพียูจ�านวนมาก (เรียกว่า Expensive Tasks) เช่น การ

อ่านเขียนไฟล์จากฮาร์ดดิสก์ การบีบอัดไฟล์ หรือการเข้ารหัสไฟล์ ฯลฯ

จากรูป เมื่อมีอีเวนต์ (Event) เกิดข้ึน ล�าดับของอีเวนต์ที่เกิดข้ึนจะถูกน�าไปเรียงไว้ใน Event Queue  

เพื่อสั่งให้ท�างานบางอย่างซึ่งผูกไว้กับอีเวนต์นั้น ๆ โดย Event Loop จะตรวจสอบว่าควรท�างานนั้นภายใน  

Event Loop หรือส่งต่องานไปให้กับ Worker Pool ท�างานแทน

1. เมื่อไคลเอนต์ต่าง ๆ ส่ง Request มายังเซิร์ฟเวอร์ เช่น ไคลเอนต์ A ขอให้เซิร์ฟเวอร์เข้ารหัสไฟล์,  

ไคลเอนต์ B ขอให้เซร์ิฟเวอร์ค้นหารายชือ่สนิค้าในฐานข้อมลู, ไคลเอนต์ C ขอข้อมลูเวบ็เพจไปแสดงผล 

บนเบราว์เซอร์ ฯลฯ Node.js จะก�าหนดอีเวนต์และน�าอีเวนต์มาเรียงไว้ใน Event Queue เพื่อจัด

ล�าดับคิวงาน 

2. หากเป็นค�าสัง่ทัว่ไป (เช่น ค�านวณพืน้ทีว่งกลม ค�านวณยอดเงนิในบญัช)ี ค�าสัง่เหล่านัน้จะถกูน�ามารนัใน 

Event Loop หลังจากค�านวณค่าเรียบร้อยก็จะส่ง Response กลับไปให้กับไคลเอนต์

3. หาก Event Loop พบว่างานที่ท�านั้นเป็นงานที่ใช้เวลา หรือใช้พลังซีพียูจ�านวนมาก (เช่น การเข้ารหัส 

และการถอดรหัสข้อมูล) ก็จะต่อส่งงานต่อไปให้กับ Worker Pool ช่วยท�างานแทน

4. หลังจากที่ Worker Pool ท�างานเสร็จแล้ว (เช่น หลังจากเข้ารหัสไฟล์เรียบร้อยแล้ว) ข้อมูลจะถูกส่ง

กลับไปยัง Event Loop เพื่อน�าข้อมูลไปใช้งาน

5. เมื่อ Event Loop ท�างานตามที่ก�าหนดไว้เสร็จแล้วจะส่ง Response กลับไปให้กับไคลเอนต์
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Note

Node.js ถูกออกแบบให้ใช้เธรด (Thread) จ�านวน 1 เธรด ส�าหรับรันค�าสั่งใน Event Loop ซึ่งเหมาะ

ส�าหรบัการท�างานโดยทัว่ไป หรอืเป็นค�าสัง่ทีไ่ม่บลอ็กกระบวนการท�างาน (non-blocking operations) 

แต่ถ้า Node.js พบว่างานนั้นต้องใช้เวลา หรือกินพลังของซีพียู (Expensive Task) ก็จะใช้เธรดเพิ่มเติม

จาก Worker Pools 

กำรใช้ TypeScript กับ Node.js

การสร้าง Node.js แอปพลิเคชัน โดยใช้ TypeScript สามารถแบ่งได้เป็น 6 ขั้นตอน ดังนี้

�� ขัน้ตอนที ่1 ตดิตัง้ Node.js หลงัจากตดิตัง้เราจะได้ npm ซึง่เป็นเครือ่งมอืส�าหรบัใช้จัดการกบัแพค็เกจ

มาใช้โดยอัตโนมัติ

�� ขั้นตอนที่ 2 สร้างโฟลเดอร์ส�าหรับเก็บข้อมูลโปรเจ็กต์ทั้งหมด และสร้างไฟล์ package.json ไว้ภายใน

โปรเจ็กต์ เพื่อเก็บรายละเอียดพื้นฐานของแอปพลิเคชัน เช่น ชื่อผู้พัฒนา, หมายเลขเวอร์ชันของ 

แอปพลิเคชัน, ชนิดของไลเซนต์ของแอปพลิเคชัน, รายชื่อโมดูลที่ติดตั้งในโปรเจ็กต์ ฯลฯ

�� ขัน้ตอนท่ี 3 ติดต้ังแพค็เกจต่าง ๆ  ท่ีจ�าเป็นต้องใช้งานในโปรเจก็ต์ เช่น typescript, ts-node, nodemon 

และ express เป็นต้น

�� ขั้นตอนที่ 4 สร้างไฟล์ส�าหรับใช้ตั้งค่า เช่น สร้างไฟล์ tsconfig.json จากนั้นแก้ไขการตั้งค่าส�าหรับการ

ใช้งานกับ TypeScript เช่น เลือกโฟลเดอร์ที่ใช้เป็นโฟลเดอร์หลัก เลือกเวอร์ชันของ JavaScript  

ตลอดจนเลือกเปิดหรือปิดคุณสมบัติที่ต้องการใช้งาน ฯลฯ นอกจากนั้นเรายังสามารถเขียนสคริปต์ใน

ไฟล์ package.json ส�าหรับใช้รันแอปพลิเคชันด้วยรูปแบบต่าง ๆ ได้ 

�� ขัน้ตอนที ่5 สร้างโฟลเดอร์และไฟล์ TypeScript (ไฟล์นามสกลุ .ts) ไว้ภายในโปรเจก็ต์ โดยชือ่โฟลเดอร์หลกั 

และโฟลเดอร์ที่ใช้เก็บผลลัพธ์จากการคอมไพล์ จะต้องตรงกับที่ได้ตั้งค่าเอาไว้ในขั้นตอนที่ 4

�� ขั้นตอนที่ 6 ทดสอบการท�างานของแอปพลิเคชัน โดยใช้ค�าสั่ง ts-node ตามด้วยชื่อไฟล์ TypeScript 

ที่ต้องการรัน หรือรันแอปพลิเคชันโดยใช้สคริปต์ที่เขียนขึ้นก็ได้ เช่น ใช้ค�าสั่ง npm run dev ส�าหรับ

รัน TypeScript พร้อมกับติดตามการเปลี่ยนโค้ด เมื่อมีการแก้ไขโค้ดก็จะสั่งรีสตาร์ต เพื่อน�าผลลัพธ์

ล่าสุดมาแสดงผลโดยอัตโนมัติ
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สร้ำงโปรเจ็กต์ส�ำหรับใช้ TypeScript กับ Node.js 

การสร้างโปรเจก็ต์ TypeScript ส�าหรบั Node.js จะต้องตดิตัง้แพค็เกจทีจ่�าเป็น ได้แก่ typescript, nodemon, 

ts-node, express และอื่น ๆ โดยสามารถแบ่งได้เป็น 6 ขั้นตอน ดังนี้

ขั้นตอนที่ 1 ติดตั้ง Node.js

สามารถดาวน์โหลด Node.js ได้จากเว็บไซต์ https://nodejs.org 

1. ไปที่เว็บไซต์ https://nodejs.org/ คลิกเพื่อดาวน์โหลด Node.js เวอร์ชันที่เป็น LTS (Long Term 

Support) ซึ่งหมายถึงเวอร์ชันที่ถูกใช้งานอย่างแพร่หลายโดยไม่พบปัญหา 

1

2. หลังจากดาวน์โหลดไฟล์ส�าหรับติดตั้งเรียบร้อยแล้ว ให้ดับเบิลคลิกเพื่อติดตั้ง Node.js จากนั้นท�าตาม

ขั้นตอนที่ปรากฏบนหน้าจนกระทั่งติดตั้งเรียบร้อย

ขั้นตอนที่ 2 สร้างโปรเจ็กต์

ให้สร้างโฟลเดอร์ส�าหรับเก็บข้อมูลโปรเจ็กต์ เช่น สร้างโฟลเดอร์ชื่อว่า my-node-project จากนั้นจึงเข้าไป

ยังโฟลเดอร์ my-node-project เพื่อตั้งค่าเริ่มต้นต่าง ๆ ให้กับโปรเจ็กต์

1. สร้างโฟลเดอร์ที่ใช้เก็บโปรเจ็กต์ เช่น สร้างโฟลเดอร์ my-node-project โดยใช้ค�าสั่ง mkdir my-

node-project

2. เข้าไปยังโฟลเดอร์ที่เพิ่งสร้างขึ้น เช่น เข้าไปยังโฟลเดอร์ my-node-project โดยพิมพ์ค�าสั่ง cd my-

typescript-project
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3. สร้างไฟล์ package.json ซึ่งใช้เก็บการตั้งค่าต่าง ๆ ส�าหรับ Node.js ให้พิมพ์ค�าสั่ง npm init -y เพื่อ

สร้างไฟล์ package.json พร้อมก�าหนดค่าเริ่มต้นโดยอัตโนมัติ

3

2

1

ขั้นตอนที่ 3 ติดตั้งแพ็คเกจที่จะใช้งานในโปรเจ็กต์

การใช้ TypeScript เพื่อพัฒนา Node.js จะต้องติดตั้งแพ็คเกจเพิ่มเข้าไปยังโปรเจ็กต์ โดยทั่วไปแล้วจะต้อง

ติดตั้งแพ็คเกจดังต่อไปนี้

1. ติดตั้งแพ็คเกจพื้นฐานส�าหรับการใช้ TypeScript เพื่อพัฒนา Node.js ได้แก่ typescript, ts-node, 

และ nodemon โดยใช้ค�าสั่ง npm install typescript ts-node nodemon --save-dev (ส�าหรับ

แมคโอเอสให้ใช้ค�าสั่ง sudo npm install typescript ts-node nodemon --save-dev จากนั้น

กรอกรหัสผ่านของผู้ดูแลระบบ)

2. หากต้องการใช้งานโมดูลต่าง ๆ ที่ติดมากับ Node.js เช่น โมดูล fs, โมดูล path ฯลฯ จะต้องติดตั้ง 

Type Definition File ส�าหรับใช้อธิบายชนิดข้อมูลที่อยู่โมดูลที่มาพร้อมกับ Node.js โดยพิมพ์ค�าสั่ง 

npm install @types/node --save-dev (ส�าหรบัแมคโอเอสให้ใช้ค�าสัง่ sudo npm install @types/

node --save-dev)

2

1
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3. ติดตั้งแพ็คเกจที่ใช้ในโปรเจ็กต์ เช่น หากต้องการใช้ Express ส�าหรับสร้างเว็บ API ก็ให้ใช้ค�าสั่ง npm 

install express (ส�าหรับแมคโอเอสให้ใช้ค�าสั่ง sudo npm install express)

4. ติดตั้ง Type Definition File ส�าหรับอธิบายชนิดข้อมูลที่อยู่ในโมดูล Express ด้วยค�าสั่ง npm install 

@types/express --save-dev  (ส�าหรับแมคโอเอสให้ใช้ค�าสั่ง sudo npm install @types/express 

--save-dev)

5. ใช้ค�าสั่ง code . เพื่อเปิดโปรเจ็กต์โดยใช้ Visual Studio Code 

4

5

3

ขั้นตอนที่ 4 สร้างไฟล์ส�าหรับใช้ตั้งค่าและปรับแต่งการตั้งค่าต่าง ๆ 

การใช้งาน TypeScript ใน Node.js จะต้องสร้างไฟล์ tsconfig.json ส�าหรับก�าหนดการตั้งค่าต่าง ๆ ที่

เกี่ยวข้องกับการใช้งาน TypeScript เช่น ก�าหนดโฟลเดอร์ที่เป็นจุดเริ่มต้นของโปรเจ็กต์ ก�าหนดโฟลเดอร์ที่ใช้

เก็บไฟล์ JavaScript ที่ได้จากการคอมไพล์ หรือก�าหนดเวอร์ชันของ JavaScript ที่จะใช้งาน ฯลฯ

1. ใน Visual Studio Code ให้เปิดหน้าต่าง Terminal (ด้วยเมนู View>Terminal) จากนั้นใช้ค�าสั่ง tsc 

--init เพื่อสร้างไฟล์ tsconfig.json (เป็นไฟล์ที่ใช้ส�าหรับการตั้งค่า TypeScript)

1
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2. ปรบัแต่งการตัง้ค่าในไฟล์ tsconfig.json ตามต้องการ เช่น ก�าหนดโฟลเดอร์ส�าหรบัใช้เป็นรทู (rootDir) 

และโฟลเดอร์ส�าหรับเก็บผลลัพธ์จากการคอมไพล์ (outDir)

1 {
2   “compilerOptions”: {
3     “target”: “ES2016”,
4     “module”: “commonjs”,
5     “rootDir”: “./src”,
6     “moduleResolution”: “node”,
7     “outDir”: “./dist”,
8     “esModuleInterop”: true,
9     “forceConsistentCasingInFileNames”: true,
10     “strict”: true,
11     “skipLibCheck”: true
12   }
13 }

�� บรรทัดที ่5 ที ่“rootDir” ก�าหนดรทูโฟลเดอร์ส�าหรบัเกบ็ไฟล์ TypeScript ซึง่ใช้เป็นจุดเริม่ต้นในการรัน

แอปพลิเคชัน โดยในตัวอย่างใช้เป็นโฟลเดอร์ src

�� บรรทัดที่ 7 ที่ “outDir” ก�าหนดโฟลเดอร์ส�าหรับเก็บไฟล์ JavaScript ที่เป็นผลลัพธ์จากการคอมไพล์

จาก TypeScript ให้กลายเป็นไฟล์ JavaScript โดยในตัวอย่างใช้เป็นโฟลเดอร์ dist

3. ปรับแต่งไฟล์ package.json เพื่อเพิ่มสคริปต์ส�าหรับใช้รันแอปพลิเคชัน 

3
2

จากรูปได้เพิ่มสคริปต์ค�าสั่ง “build” ส�าหรับคอมไพล์ TypeScript ให้กลายเป็น JavaScript, เพิ่มสคริปต์ 

“start” ส�าหรับคอมไพล์และรนัโค้ดในไฟล์ app.ts และเพิม่สครปิ “dev” ส�าหรับทดสอบ TypeScript ผ่านทาง 

ts-node เป็นต้น
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Part 3 : Node.js with TypeScript
> สร้างแอปพลิเคชันในฝั่ง Backend ด้วย Node.js

1 {
2   “scripts”: {
3     “test”: “echo \”Error: no test specified\” && exit 1”,
4     “build”: “tsc”,
5     “start”: “npm run build && node dist/app.js”,
6     “dev”: “nodemon --exec ts-node src/app.ts”
7   },
8 }

�� บรรทัดที่ 4 ค�าสั่ง “build”:“tsc” เป็นสคริปต์ที่ใช้คอมไพล์ไฟล์ TypeScript ให้กลายเป็น JavaScript

�� บรรทัดที่ 5 ค�าสั่ง “start”: “npm run build && node dist/app.js” เป็นสคริปต์ที่ใช้คอมไพล์ไฟล์ 

TypeScript ให้กลายเป็น JavaScript จากนั้นใช้ node เพื่อรันชุดค�าสั่งที่อยู่ในไฟล์ app.js ซึ่งเป็น

ไฟล์ JavaScript

�� บรรทัดที่ 6 ค�าสั่ง “dev”: “nodemon --exec ts-node src/app.ts” เป็นสคริปที่ใช้ ts-node เพื่อ

รัน TypeScript ที่อยู่ในไฟล์ src/app.ts โดยตรง พร้อมกับสั่งให้ติดตามการเปลี่ยนแปลงโค้ดโดยใช้ 

nodemon ทุกครั้งที่มีการแก้ไขไฟล์ก็จะสั่งให้รีสตาร์ตเพื่อน�าโค้ดที่อัปเดตล่าสุดมารันโดยอัตโนมัติ 

ขั้นตอนที่ 5 สร้างโฟลเดอร์และไฟล์ TypeScript

 การก�าหนดโฟลเดอร์ภายในโปรเจ็กต์ จะต้องสัมพันธ์กับการตั้งค่าที่อยู่ในไฟล์ tsconfig.json เช่น ก�าหนด

โฟลเดอร์ src เก็บไฟล์ TypeScript ก�าหนดไฟล์ app.ts เป็นไฟล์เริ่มต้นแอปพลิเคชัน และก�าหนดโฟลเดอร์ dist 

ส�าหรับเก็บไฟล์ JavaScript ที่เป็นผลลัพธ์จากการคอมไพล์ เป็นต้น

1. สร้างโฟลเดอร์ dist ลงในโปรเจ็กต์ส�าหรับเก็บไฟล์ JavaScript ที่ได้จากการคอมไพล์ 

2. สร้างโฟลเดอร์ src ลงในโปรเจ็กตส�าหรับเก็บไฟล์ TypeScript 

3. สร้างไฟล์ app.ts ลงในโฟลเดอร์ src ส�าหรับใช้เป็นจุดเริ่มต้นของแอปพลิเคชัน

4. แก้ไขไฟล์ app.ts โดยกรอกโค้ดค�าสั่ง TypeScript ลงไป เช่น console.log(“Hello World!”);

3

2
1 4
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